
Дидактические игры с природным материалом. 

 

Лучше всего использовать уже знакомые детям овощи и фрукты. Дети 

овладеют умением различать предметы, выделять их отдельные признаки, 

находить похожие. Чтобы детям было легче отличать одни фрукт и овощ от 

другого, для первых игр следует подбирать материалы, отличные друг от друга 

по характерным признакам, а затем постепенно добавлять похожие. Например, 

для различения на ощупь лучше вначале взять морковь, огурец, яблоко, свеклу. 

А затем можно предложить похожие по форме фрукты и овощи: апельсин, 

лимон, лук или другие. 

Усложнение игр выражается в увеличении количества природного 

материала, в требовании более самостоятельно выполнять игровые задания, а 

также в том, что дети сами должны контролировать правильность выполнения 

поставленной задачи. 

Небольшое усложнение задач вводится и в содержание знаний о 

комнатных растениях: от детей требуется более точное определение окраски 

листьев, с названием оттенков (темно- или светло-зеленый лист). 

Намечая игры, воспитатель должен предусмотреть их постепенное 

усложнение. Составить план проведения игр будет проще, если педагог 

предварительно наметит дидактические задачи игр по мере возрастания их 

трудности: 

1. Находить предметы по сходству.  

2. Находить предметы по слову-названию.  

Дети часто пользуют обобщенные слова «цветы» или «деревья».  

Важно закрепить в их памяти названия знакомых предметов, помочь 

усвоить новые названия. 

3. Выделять отдельные признаки растений.  

4. Узнавать предметы с помощью одного из органов чувств (на ощупь, на 

вкус, по запаху) и называть их.  

5. Группировать предметы по внешнему признаку (окраске, форме). 

6. Находить целое по части. 

7. Находить растения по описанию взрослого. 

После игр с овощами и фруктами можно угостить детей каким-нибудь из 

них, обратив при этом внимание на то, что все фрукты и овощи имеют вкус: 

«Скажите, какой по вкусу?» (Кислый, горький, сладкий.) Угощение вызывает у 

малышей еще больший интерес к таким играм. Желание поиграть с листьями, 

цветами часто вызывается у дошкольников стремлением украсить групповую 

комнату, свой обеденный стол, подарить букет взрослым, младшим детям.  

 

 

ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ 

«Найди, что покажу» 

Дидактическая задача. Найти предмет по сходству. 

Игровое действие. Поиск предмета, показанного и спрятанного 

воспитателем. 

Правило. Под салфетку заглядывать нельзя. 



Оборудование. На двух подносах разложить одинаковые наборы овощей 

и фруктов. Один (для воспитателя) накрыть салфеткой. 

Ход игры. Воспитатель показывает на короткое время один из 

предметов, спрятанных под салфеткой, и снова убирает его, затем предлагает 

детям: «Найдите на другом подносе такой же и вспомните, как он называется». 

Дети по очереди выполняют задание, пока все фрукты и овощи, 

спрятанные под салфеткой, не будут названы. 

Примечание. В дальнейшем игру можно усложнить, добавляя овощи и 

фрукты, похожие по форме, но отличающиеся по окраске. Например: свеклу, 

репу; лимон, картофель; помидор, яблоко и др. 

 

«Чудесный мешочек» 

Первый вариант. 

Дидактическая задача. Узнать предмет при помощи одного из 

анализаторов. 

Игровое действие. Поиск на ощупь спрятанного предмета. 

Правила. В мешочек заглядывать нельзя. Сначала нужно определить, что 

в руке, а потом показать предмет всем остальным. 

Оборудование. Для первых игр подбирают овощи и фрукты, резко 

отличающиеся по форме, деталям, затем более похожие. Небольшой мешочек 

(непрозрачный). 

Ход игры. Воспитатель опускает овощи и фрукты в мешочек и просит 

наблюдать, что он будет делать. Затем предлагает одному из ребят: «Найди на 

ощупь, не глядя в мешочек, что хочешь. А теперь скажи, что ты взял». Или 

можно попросить: «Найди то, что я скажу (назову)». По очереди задание 

выполняют все дети. 

Примечание. В последующем при повторении игры мешочек наполняют 

заранее. Дети не должны видеть, что туда прячут. 

Второй вариант. 

Дидактическая задача. Узнать предмет на ощупь по перечисленным 

признакам. 

Ход игры. Воспитатель перечисляет признаки, которые можно 

воспринять на ощупь: форму, ее детали, поверхность, плоскость — и просит: 

«Найди в мешочке то, что похоже на шарик, но с длинным хвостом, твердое, 

негладкое». Ребенок по описанию ищет и находит свеклу. 

Сначала в мешочек опускают овощи и фрукты, резко отличающиеся по 

форме. При повторении игры предметы можно подбирать похожие по форме, 

но отличающиеся другими признаками. 

 

«Найди, о чем расскажу» 

Дидактическая задача. Найти предметы по перечисленным признакам. 

Игровое действие. Угадывание растения по описанию признаков. 

Правило. Называть узнанные овощи или фрукты можно только по 

просьбе воспитателя. 

Оборудование. Овощи и фрукты раскладывают по краю стола так, чтобы 

хорошо были видны всем детям отличительные признаки предметов. 



Ход игры. Воспитатель подробно описывает один из лежащих на столе 

предметов, то есть называет форму овощей и фруктов, их окраску и вкус. Затем 

педагог предлагает кому-либо из ребят: «Покажи на столе, а потом назови то, о 

чем я рассказала». Если ребенок справился с заданием, воспитатель описывает 

другой предмет, а задание выполняет уже другой ребенок. Игра продолжается 

до тех пор, пока все дети не угадают предмет по описанию. 

 

«Где спряталась матрешка?» 

Дидактическая задача. Найти предмет по перечисленным признакам. 

Игровое действие. Поиск спрятанной игрушки. 

Правило. Смотреть, куда воспитатель прячет матрешку, нельзя. 

Оборудование. На столе расставляют 4—5 растений 

Ход игры. Детям показывают маленькую матрешку, которая «захотела 

поиграть с ними в прятки». Воспитатель просит детей закрыть глаза и в это 

время прячет игрушку за одно из растений. Затем дети открывают глаза. «Как 

же найти матрешку? — спрашивает воспитатель. — Сейчас я расскажу вам, 

куда она спряталась». И педагог говорит, на что похоже растение, за которым 

«спряталась» матрешка (на дерево, травку), описывает его стебель, листья 

(форму, величину, поверхность), цветы, их количество, окраску. Дети слушают, 

а затем указывают растение и называют его. 

 

«Чего не стало?» 

Дидактическая задача. Назвать растение по памяти (без зрительного 

контроля). 

Игровое действие. Отгадать, какого растения не стало. 

Правило. Смотреть, какое растение убирают, нельзя. 

Оборудование. На стол ставят 2—3 хорошо знакомых детям по прежним 

играм растения. 

Ход игры. Воспитатель предлагает малышам посмотреть, какие растения 

стоят на столе, а потом закрыть глаза. В это время педагог одно растение 

убирает. Когда дети откроют глаза, педагог спрашивает: «Какого растения не 

стало?» Если получен правильный ответ, растение ставят на место, и игра 

повторяется с другим предметом. 

 

«Опишите, я отгадаю» 

Дидактическая задача. Найти растение по описанию взрослого. 

Игровое действие. Угадывание растений по загадке-описанию. 

Правило. Сначала надо найти растение, о котором расскажут, а потом 

назвать его. 

Ход игры. Воспитатель описывает одно из растений, находящихся в 

групповой комнате. Дети должны найти его по описанию, а если оно им 

знакомо, то назвать. Те растения, названия которых дети еще не знают, 

воспитатель называет сам. 

При описании следует использовать общепринятые термины: «форма 

листа», «окраска цветов» и т. д. Это поможет детям выделить отличительные и 

общие признаки растения. 

Дидактическая задача. Найти предмет по названию. 



Игровые действия. Выполнение ролей покупателя и продавца. 

Правила. Покупатель должен назвать растение, но не показывать его. 

Продавец находит растение по названию. 

Оборудование. Подобрать комнатные растения, полевые и садовые 

цветы. Разложить и расставить их на столе. 

Ход игры. Один ребенок — продавец, остальные — покупатели. 

Покупатели называют растения, которые хотят купить, продавец находит их и 

выдает покупку. В случае затруднения покупатель может назвать признаки 

растения. 

Примечание. Последние три игры рекомендуются для детей средней 

группы. 

 

«Найди листок, какой покажу» 

Дидактическая задача. Найти предметы по сходству. 

Игровое действие. Бег детей с определенными листочками. 

Правило. Бежать по команде можно только тем, у кого в руках такой же 

листок, какой показал воспитатель. 

Ход игры. Во время прогулки воспитатель показывает детям какой-либо 

лист и предлагает найти такой же. Отобранные листья сравнивают по форме, 

отмечают, чем они похожи и чем отличаются. Воспитатель оставляет каждому 

по листу с разных деревьев (клен, дуб, ясень и др.). Затем педагог поднимает, 

например, кленовый листок и говорит: «Подул ветер. Полетели вот такие 

листочки. Покажите, как они полетели». Дети, в руках у которых листья клена, 

кружатся, а по команде воспитателя останавливаются. 

Игра повторяется с разными листьями. 

 

«Найди в букете такой же листок» 

Дидактическая задач а. Найти предмет по сходству. 

Игровое действие. Поиск похожего предмета. 

Правило. Листок поднимать после того, как назовет и покажет его 

воспитатель. 

Оборудование. Подобрать одинаковые букеты из 3—4 разных листьев. 

Игра проводится на прогулке. 

Ход игры. Воспитатель раздает детям букеты, такой же оставляет себе. 

Затем показывает им какой-нибудь лист, например кленовый, и предлагает: 

«Раз, два, три — такой лист покажи!» Дети поднимают руку с кленовым 

листом. 

Игру повторяют несколько раз с остальными листиками букета. 

 

«Такой листок, лети ко мне!» 

Дидактическая задача. Найти предметы по сходству. 

Игровое действие. Подбежать к воспитателю по его сигналу. 

Правило. Бежать к воспитателю можно только по сигналу и только с 

таким же, как у педагога, листком в руке. 

Оборудование. Подобрать резко отличающиеся по форме листья клена, 

дуба, рябины (или других, распространенных в данной местности деревьев). 

Ход игры. Воспитатель поднимает, например, лист рябины 



Дети рассматривают полученные от воспитателя листики, у кого в руках 

такие же, бегут к воспитателю. Если ребенок ошибся, воспитатель дает ему 

свой лист для сравнения. 

 

«Найди листок» 

Дидактическая задача. Найти часть по целому. 

Игровые действия. Поиски предмета. 

Правило. Искать лист на земле можно после слов воспитателя. 

Ход игры. Воспитатель просит детей внимательно рассмотреть листья на 

невысоком дереве. «А теперь попробуйте найти такие же на земле. Дети с 

листьями бегут к воспитателю. 

 

«Найди, о чем расскажу» 

Дидактическая задача. Найти предметы по перечисленным признакам. 

Игровое действие. Поиск предмета по описанию. 

Правило. Бежать к узнанному дереву можно только по сигналу 

воспитателя. 

Ход игры. Игра проводится на воздухе. Воспитатель описывает дерево 

(величину и окраску ствола, форму листьев), называет и описывает семена и 

плоды. Затем он просит детей угадать, что это за дерево. Тот, кто узнал, должен 

подбежать после слов воспитателя: «Раз, два, три — беги!» 

 


